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Scuola dell’infanzia

CURRICOLO DI SCUOLA
PROFILO IN USCITA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

O.D.A.

INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

MODALITA’ DI VERIFICA
	COMPETENZA  DI
CITTADINANZA
PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia

	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE
Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	C0MUNICAZIONE  NELLA

MADRELINGUA
In contesti sociali riconosce ed esprime le proprie emozioni,  avverte gli stati d’animo propri ed altrui per relazionarsi di conseguenza.

Racconta, narra, descrive situazioni ed esperienze con una pluralità di linguaggi e sempre con maggior appropriatezza nella lingua italiana, per comunicare con gli altri ed interagire nella realtà


	IL SE’ E

L’ALTRO

	- Pone  domande

- riflette, si confronta, 
 -discute , ascolta gli altri e dà spiegazione del proprio comportamento e del proprio punto di vista

- esprime i propri sentimenti ed emozioni

- riconosce la reciprocità di attenzione tra chi parla e chi ascolta

- gioca con gli altri
- percepisce le proprie esigenze e riconosce i propri sentimenti

  
	 -Ascoltare gli adulti e i compagni

- esprimersi  verbalmente per comunicare bisogni, necessità ed esigenze personali

- portare il proprio punto di vista e discutere con gli altri, 

-riconoscere  su di sé e sugli altri i principali sentimenti ed emozioni: gioia, rabbia, paura
- prestare  attenzione ai discorsi altrui e farsi ascoltare

- usare  diversi linguaggi per interagire e comunicare 

- verbalizzare  il proprio vissuto e le proprie esperienze rispettando un ordine cronologico
 - porre  domande e ascoltare  le risposte

-  giocare  con gli altri

- ascoltare,  memorizzare  e ripete poesie e filastrocche anche in lingua inglese


	Progetto Accoglienza 

Apprendimento Cooperativo
UDA:

   - “Ciao, ciao vacanze, stiamo bene a scuola “

-“Un anno di Feste”

 -Progetto Lettura

-Sillabo

-Laboratorio Linguistico


	ESPRIME E RICONOSCE EMOZIONI E STATI D’ANIMO PROPRI ED ALTRUI

In contesti definiti ( attività di gruppo, attività espressive, ecc....)
 -esprime e riconosce emozioni, dà nome a sentimenti e stati d’animo

-ricerca e riconosce qualità in sé e negli altri
- sa cosa lo fa stare bene e cosa lo disturba in determinati contesti

-esprime, vivendo diverse esperienze, come si sente e cosa prova

-rappresenta con il corpo in contesti espressivi emozioni e stati d’animo
COMUNICA CON GLI ALTRI UTILIZZANDO DIVERSI LINGUAGGI

 -ascolta una storia 

 -verbalizza una esperienza vissuta 

-drammatizza una storia con il corpo 

-ripete semplice storie

-utilizza un linguaggio sempre più appropriato per descrivere le osservazioni e le esperienze 
 -racconta semplici storie in successione temporale 
-costruisce storie  in base alla grammatica delle storie e riconosce le varie sequenze
-memorizza semplici poesie e filastrocche
 -mostra curiosità per la lingua scritta
-struttura correttamente una frase per comunicare qualcosa

-dialoga
-inizia ad utilizzare un linguaggio appropriato ai diversi contesti, riconoscendoli
-ha arricchito il lessico

- si avvicina alla lingua scritta
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia
- UDA e relativa 

griglia di verifica
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi

-Compito di Realtà  e rubrica valutativa 
-Schede meta fonologiche

-Scheda di passaggio/
Profilo in uscita




	COMPETENZA  DI
CITTADINANZA
PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia
	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE
Criteri di osservazione per i risultati attesi

	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti

Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	C0MUNICAZIONE NELLE

LINGUE STRANIERE

Nei diversi contesti comunicativi in cui agisce coglie diversi punti di vista, comunicando con pluralità di linguaggi, mostrando sensibilità e curiosità verso la pluralità di culture, di lingue, di esperienze diverse del mondo che lo circonda


	IL SE’ E

L’ALTRO
	-Sa che esistono lingue diverse per esprimere e comunicare i contenuti delle proprie esperienze

- mette a confronto le proprie abitudini culturali con altre

- pone domande sulle diversità culturali

- riflette, si confronta
 -discute con gli adulti e con gli altri bambini


	- Ascoltare, memorizzare  e ripetere  poesie e filastrocche anche in lingua inglese

- sapere  che colori, numeri, oggetti si nominano diversamente in lingua inglese
- sapere  il nome inglese di alcuni colori, numeri, oggetti, parti del corpo

 
	UDA: 
 - “Un anno di Feste”

-Laboratorio Linguistico

-Progetto Lettura

-Laboratorio lingua inglese

Progetto Cittadinanza e Costituzione

Riti Civili di comunità
	SI ESPRIME CON DIVERSI LINGUAGGI

--Drammatizza storie 
-disegna vissuti, 
-memorizza termini concreti e filastrocche in L2
E’ CURIOSO DELLE DIVERSITA’

-Pone domande su altri diversi da sé,
- sa distinguere punti di vista diversi
-è curioso di altre abitudini di vita, 

-riconosce l’esistenza di culture diverse

-è consapevole delle differenze  e le rispetta 


	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia
- UDA e relativa 

griglia di verifica

-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi

-Compito di Realtà e rubrica valutativa
-Schede meta fonologiche

-Scheda di passaggio/

Profilo in uscita




	COMPETENZA  DI
CITTADINANZA
PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia
	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE
Criteri di osservazione per i risultati attesi

	O.d.A
	UdA Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

Interagisce con curiosità con cose, ambienti e persone, percependone reazioni e cambiamenti , rileva le caratteristiche principali di eventi, oggetti, situazioni per sperimentare, porsi domande, formulare ipotesi, riflettere e negoziare significati, darsi spiegazioni di quanto accade, verificando ed utilizzando gli errori come fonte di conoscenza.
In contesti dati padroneggia le prime abilità di tipo logico ed interiorizza coordinate spazio-temporali cominciando ad orientarsi nel mondo dei simboli per risolvere problemi quotidiani di diversa natura
	IL SE’  E
L’ ALTRO
	- Riflette e si confronta

- gioca e lavora con gli altri in modo costruttivo e creativo

- sviluppa il senso dell’identità personale

- sa seguire regole di comportamento e assumersi responsabilità

- conosce le tradizioni della famiglia, della comunità e le mette a confronto con le altre

- è consapevole delle differenze e sa tenerne conto

- è consapevole dei propri diritti e doveri
- instaura con compagni e adulti rapporti positivi
- riconosce i segni più importanti della sua cultura, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento della città
sa collocare le azioni quotidiane del tempo, della giornata e della settimana

- riferisce correttamente eventi del passato recente

- sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato e prossimo

- si  muove con crescente autonomia negli spazi che gli sono familiari
	- Sapere cosa fare  in una situazione concreta  

-collaborare per un progetto comune

-sviluppare la motricità fine e viso motoria

- provare fiducia per gli altri

- conoscere  usi e costumi diversi dai propri 

- riconoscere la propria identità in rapporto agli altri 

- sapere  cosa gli fa piacere e cosa gli dà dispiacere

- chiedere  aiuto e consiglio

- porre domande per risolvere situazioni non note

- accettare con serenità il distacco dai propri genitori

- vivere con fiducia e serenità ambienti, proposte e nuove relazioni

- muoversi  negli spazi noti con progressiva autonomia
- usare  strumenti, materiali , oggetti

smontare, rimontare , costruire , manipolare
- conoscere  e rispettare  le regole e le routine
- sapere che esistono diritti e doveri

- sapere  che la Costituzione è la carta fondamentale dello Stato e attraverso la memorizzazione, il disegno, la discussione ed il gioco sa che la Costituzione contiene articoli che parlano di diritti e di doveri

-conoscere i principali diritti dei bambini ed i doveri 

- sapere  di appartenere ad una comunità e ad uno Stato

- sentir   parlare di  alcune cariche dello Stato 

- sapere  di appartenere ad una famiglia      

	Attività in apprendimento Cooperativo
Progetto Cittadinanza e Costituzione
Progetto Accoglienza  

UDA :
“Il mondo intorno a me”

- “Forme, colori, dimensioni e movimento nello spazio”

Lab. Logico matematico
Lab. Trasversale

Territori a confronto 

“Il nostro orto a primavera”

S:I: Quadrelli

Riti civili di comunità
Progetto Cittadinanza e Costituzione

	TRASFORMAZIONI E CAMBIAMENTI -Osserva fenomeni naturali e organismi viventi e non,
- coglie le trasformazioni naturali del mondo circostante
-individua cause ed effetti di fenomeni ed eventi

COORDINATE SPAZIO TEMPORALI, NUMERO: 

-colloca correttamente nello spazio se stesso, oggetti e persone
-confronta e valuta quantità concrete
 -compie classificazioni e seriazioni in base ad uno o più attributi
-compie misurazioni utilizzando semplici strumenti
 -mette in relazione quantità e numero
-esegue semplici numerazioni 
-coglie il concetto d’insieme 
-effettua operazioni numeriche con gli oggetti: contare aggiungere e togliere

-usa semplici strumenti e processi di tipo matematico per agire nella realtà concreta  e risolvere problemi pratici

-in situazioni problematiche poste dall’insegnante o naturali esprime il proprio punto di vista con argomenti


	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia
- UDA e relativa 

griglia di verifica
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi

-Compito di Realtà e rubrica valutativa
-Schede meta fonologiche

Prove BIN

-Scheda di passaggio/

Profilo in uscita



	COMPETENZA  DI
CITTADINANZA
PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia
	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE
Criteri di osservazione per i risultati attesi

	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti

Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	IL CORPO E IL MOVIMENTO
	-  Si avvicina al codice orale e scritto dei numeri

- classifica in base ad uno o più attributi

- opera con le quantità

- sa formare insiemi

- sa effettuare corrispondenze

-  sa ordinare e seriare in base a criteri diversi

- argomenta attraverso il linguaggio verbale
- cerca somiglianze e differenze

- controlla l’esecuzione del gesto

- sviluppa la motricità fine 

- sperimenta schemi posturali e motori e li applica nei giochi individuali e di gruppo anche con l’uso di piccoli attrezzi ed è in grado di adattarli alle situazioni ambientali all’interno della scuola ed all’aperto


	- Conoscere  il nome dei numeri

-  conoscere , ripete e scrive i  numeri

- memorizzare e ripetere  poesie, filastrocche sui numeri

- memorizzare  la sequenza numerica

- effettuare operazioni numeriche con gli oggetti:contare,aggiungere,togliere

- stimare la numerosità indipendentemente dalla grandezza degli oggetti

- mettere  in relazione quantità e numeri

- intuire l’uguaglianza  numerica

- ricavare  la quantità (niente, uno, pochi, tanti) e introdurre il concetto di zero

- classificare in base ad uno o più attributi

-  rappresentare graficamente quantità

- cogliere  il concetto di insieme

- formare  insiemi (vuoto, unitario, maggiore, minore, uguale.        

- individuare  e riconosce corrispondenze

- ordinare  e seriare  in base a criteri diversi

-in situazioni problematiche poste dall’insegnante o naturali esprimere il proprio punto di vista con argomenti, esempi e spiegazioni

- provare  piacere nel movimento

- saltare, correre, sperimentare schemi posturali,

azioni e movimenti

- usare movimenti e schemi posturali per giocare

- sperimentare  attraverso il gioco funzione e uso di oggetti che poi utilizza per altri giochi

- usare  diversi oggetti utilmente per giocare

- distinguere le modalità di gioco all’aperto ed al chiuso                                                                                                    
	Lab. Logico Matematico
U.D.A.

“Forme, colori, dimensioni e movimento nello spazio “

Lab. Linguistico
Lab. Espressività Psico corporea

Lab. Trasversale

“Territori a confronto” Emozionarsi … per crescere”  (Lab. Michela Befani )

	-Si muove con crescente sicurezza  negli spazi interni ed esterni

-sa effettuare percorsi

-si orienta nello spazio topologico
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia
- UDA e relativa 

griglia di verifica

- Griglia di rilevazione dei bisogni formativi

- Compito di Realtà e rubrica valutativa
- Schede meta fonologiche

Prove BIN

- Scheda di passaggio/profilo in uscita



	COMPETENZA  DI
CITTADINANZA
PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia
	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE
Criteri di osservazione per i risultati attesi

	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	COMPETENZA DIGITALE

Utilizza materiali diversi, comincia ad orientarsi nel mondo delle rappresentazioni, dei media e delle tecnologie per agire sempre più consapevolmente nella realtà
	IL SE’  E

L’ ALTRO
	- pone domande sulle nuove tecnologie 

-usa mouse e tastiera del pc per uno scopo

-riconosce e sperimenta la pluralità dei linguaggi

- si misura con la creatività e la fantasia

-esplora e sperimenta prime forme di comunicazione incontrando le tecnologie digitali ed i nuovi media

-utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative -esplora le potenzialità offerte  dalle tecnologie


	-usare il pc per comunicare  ed   utilizzare per tante azioni diverse

- ascoltare  al pc canzoni, vedere  film, foto, ricevere notizie………

- usare correttamente il mouse

- usare le frecce direzionali

- navigare in un gioco

- utilizzare il Programma paint 

- provare  la scrittura spontanea sulla tastiera          

-conoscere l’uso di semplici strumenti di casa e di scuola

-sapere di cosa sono fatti oggetti di uso quotidiano 

-riconoscere i principali materiali
- usare  materiali per costruire oggetti e manipolare 

	UDA:

- “Forme, colori, dimensioni e movimento nello spazio”
-“Parole per giocare, fare e raccontare”
-“Il mondo intorno a me”
-“Giochiamo con il corpo”

	FARE

-Usa oggetti per giocare anche modificandone la funzione

-usa materiali diversi per costruire oggetti, rappresentare, giocare..

-monta e ricostruisce oggetti

-sa di cosa sono fatti alcuni oggetti, strumenti materiali di uso quotidiano

-costruisce, smonta, rimonta…

-di fronte ad una idea da realizzare sceglie e ricerca materiali adatti allo  scopo

- mostra curiosità per i meccanismi delle macchine che vede usare.

USO DEL PC
-Sa  a cosa serve il computer

-usa mouse e tastiera per uno scopo

 -ha motricità fine

- usa le frecce direzionali

-naviga in un gioco

-usa il programma power point

-  prova la scrittura spontanea sulla tastiera

-sa che con il pc si possono ascoltare canzoni, vedere film, foto, ricevere notizie, comunicare con gli altri


	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia
- UDA e relativa 

griglia di verifica
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi

-Scheda di passaggio/

Profilo in uscita



	COMPETENZA  DI
CITTADINANZA
PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia
	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE
Criteri di osservazione per i risultati attesi

	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti

Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	IMPARARE AD IMPARARE

Attraverso la vita attiva di sezione e l’indirizzo degli  adulti  acquisisce un positivo rapporto con la propria corporeità, matura una sufficiente fiducia di sé e delle proprie possibilità, progressivamente sperimentandosi in diverse esperienze  impara ad essere consapevole delle proprie risorse e dei propri limiti, utilizzando gli errori come possibilità di conoscenza ,  sapendo se occorre chiedere aiuto, stando attento alle consegne date  per ottenere semplici scopi prefissati


	IL SE’ E L’ALTRO


	Dialoga ,discute e progetta confrontando ipotesi e procedure

Si muove con crescente autonomia negli spazi che gli sono familiari
-vive pienamente la propria corporeità ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo

-rappresenta il corpo fermo e in movimento

-ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attività e per definirne regole. 
-osserva e verbalizza i fenomeni  con attenzione e sistematicità 

-matura condotte che gli consentono una buona autonomia
-esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli
- è preciso, sa rimanere concentrato

- sa  portare a termine il proprio lavoro
	- Sapere  che la sua famiglia appartiene ad una comunità più ampia, il paese

-conoscere  l’esistenza di bambini di altre nazionalità uguali e diversi da noi 

- porre domande

- conoscere  le proprie tradizioni e  le mette a confronto con le tradizioni di altre nazionalità

- sapere  chi è il Sindaco, 

- sapere  che esistono dei servizi, il medico, il postino, il poliziotto 


	 UDA :

​“Parole per giocare, fare e raccontare”
Lab. Espressività psico corporea
Lab. Linguistico
- Progetto Cittadinanza e Costituzione 

- Progetto “Bambini ed anziani insieme” (S.I. Quadrelli )

Lab. Trasversale
 “Territori a confronto”

 “Come ho fatto a capire” S.I. Sismano
Laboratorio di Educazione musicale
Attività in apprendimento cooperativo
	- Sa che la sua famiglia appartiene ad una comunità più ampia, il paese

-conosce l’esistenza di bambini di altre nazionalità uguali e diversi da noi 
- si pone domande

- conosce le proprie tradizioni e  le mette a confronto con le tradizioni di altre nazionalità

- sa chi è il Sindaco, 

- sa che esistono dei servizi, il medico, il postino, il poliziotto
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia
- UDA e relativa 

griglia di verifica

-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi

-Compito di Realtà e rubrica valutativa 
-Schede meta fonologiche

-Scheda di passaggio/

Profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia
	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi


	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti

Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

Attraverso la vita di gruppo impara ad essere consapevole dei propri desideri e delle proprie  paure, condivide esperienze e giochi, risorse comuni, affrontando gradualmente i conflitti che si vengono a creare e cominciando a riconoscere le diverse regole di comportamento per vivere correttamente in contesti pubblici e privati.


	IL SE’ E L’ALTRO


	-matura condotte che gli consentono una buona autonomia nella gestione della giornata scolastica

-sviluppa il senso dell’identità personale, percepisce le proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre più adeguato
-riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia a riconoscere la reciprocità di attenzione tra chi parla e chi ascolta
-sviluppa fiducia e motivazione nell’esprimere e comunicare agli altri emozioni, domande, ragionamenti e pensieri
-sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni comunicative. 

- sa di avere una storia personale e famigliare conosce le tradizioni della famiglia

- sviluppa il senso dell’identità personale

- sa seguire regole di comportamento e assumersi responsabilità

- conosce le tradizioni della famiglia, della comunità e le mette a confronto con le altre

- è consapevole delle differenze e sa tenerne conto

- è consapevole dei propri diritti e doveri 

- instaura con compagni e adulti rapporti positivi

- pone domande su temi esistenziali e religiosi

- pone domande su ciò che è bene o male
	-Collaborare  in gruppo per un progetto comune

- giocare  con gli altri

-riconoscere le persone e i loro ruoli nella famiglia, a scuola 

-conoscere  elementi culturali del proprio territorio, le feste principali, gli eventi tipici
	Progetto Cittadinanza e Costituzione

-UDA:  “ Un Anno di Feste”
- Lab. Linguistico
Lab. Trasversale 

“Territori a confronto”
” Da un pezzo…. ad un insieme “

S. I. Quadrelli
“Ciao, ciao vacanze, stiamo bene a scuola”

Uscite guidate per conoscere il nostro territorio  


	VITA DI GRUPPO

-Manifesta i propri desideri  e le proprie paure nei contesti di vita e gioco

-è disponibile a condividere giochi ed esperienze 

-instaura rapporti positivi con adulti e compagni

-inizia a gestire i conflitti riconoscendo le esigenze dell’altro ma anche le proprie

-collabora alla realizzazione di un progetto comune

REGOLE E CONTESTI

-rispetta le principali regole di comportamento

-ha interiorizzato ritmi e routine quotidiani

-partecipa alle tradizioni della comunità in cui vive 

-conosce l’esistenza dei servizi che il suo territorio offre


	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

- UDA e relativa 

griglia di verifica

-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Compito di Realtà  e rubrica valutativa
-Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/

Profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia
	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi


	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti

Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	SPIRITO DI INIZIATIVA ED IMPRENDITORIALITA’

Grazie a diverse esperienze didattiche sviluppa l’attitudine a porsi domande di senso su questioni etiche e morali

Manifesta curiosità e voglia di sperimentare, interagendo con cose, ambienti persone per coglierne cambiamenti e reazioni, riflettere sull’esperienza, negoziare significati, porsi degli obiettivi reali  per i quali ricerca soluzioni, diventando consapevole dei processi realizzati che può documentare, portando a termine il proprio lavoro
	IL CORPO E IL         MOVIMENTO


	-Vive pienamente la propria corporeità,

 ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo

-rappresenta il corpo fermo e in movimento
-dialoga ,discute e progetta confrontando ipotesi e procedure
pone domande su temi esistenziali e religiosi

- pone domande su ciò che è bene o male

- sa di avere una storia personale e famigliare conosce le tradizioni della famiglia

- sviluppa il senso dell’identità personale

- sa seguire regole di comportamento e assumersi responsabilità

 - pone domande sulle diversità culturali

- conosce le tradizioni della famiglia, della comunità e sviluppa il senso di appartenenza

- è consapevole delle differenze e le rispetta

-Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e in movimento

-usa piccoli attrezzi ed è in grado di adattarli alle situazioni ambientali all’interno della scuola e all’aperto

- gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare
-  riflette e si confronta

- utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative

 -esplora le potenzialità offerte  dalle tecnologie

	-Utilizzare il linguaggio corporeo nei giochi e nelle attività espressive e di comunicazione per farsi capire e raggiungere uno scopo.
-utilizzare la mimica per accompagnare la parola e la musica

- rappresentare il corpo in movimento

- rappresentare le emozioni attraverso l’espressività

-muoversi a ritmo, danza

- muoversi creativamente nello spazio 

- orientarsi  nello spazio topologico

-riconoscere e nominare lo schema corporeo su di sé

-disegnare lo schema corporeo

	UDA:

“Giochiamo con il corpo”

Lab. “Espressività psicocorporea”

Lab. Musicale
-UDA insegnamento Religione Cattolica

-Uscite guidate ai luoghi sacri del nostro territorio
Attività in apprendimento Cooperativo
Consorzio Tevere Nera
Coltivazione dell’orto a scuola 

Coldiretti 

Residenza Protetta di Villa Canali

	ETICA

-Sa distinguere ciò che è giusto fare e ciò che è sbagliato

-sa  distinguere il bene dal male 

-pone domande su temi esistenziali e religiosi

-discute con gli altri su temi “esistenziali” rapportati alla sua età

SPIRITO D’INIZIATIVA

-nella vita di sezione si mostra curioso ed interessato alle attività proposte

- dimostra curiosità e voglia di scoprire cose nuove nel gioco e nelle attività libere

In contesti legati al fare ed all’esperienza diretta osserva RIFLESSIONE

 - formula previsioni e semplici ipotesi
- prova azioni di soluzione, le verifica e riflette sull’esperienza 

-verbalizza i contenuti delle proprie esperienze, li rappresenta graficamente per documentarli

- porta a termine il proprio lavoro
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia
- UDA e relativa 

griglia di verifica

-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Compito di Realtà e rubrica valutativa
Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita



	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERI
ENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	
	
	MODALITA’ DI VERIFICA

	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

Si esprime nei diversi contesti quotidiani con creatività e partecipazione riconoscendo le diverse qualità e i prodotti culturali ed artistici
	IL CORPO E IL         MOVIMENTO
	-  Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilità che il linguaggio  del corpo consente. 

  - inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attività  manipolative 

  -utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative. 

-  segue con curiosità e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione  -sviluppa interesse per l’ascolto della musica e per la fruizione di opere d’arte. 

- scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti. 

-sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali. 

-esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli
-Matura condotte che gli consentono una buona autonomia nella gestione della giornata scolastica

-riconosce i segnali ed i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo

-adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene personale e di sana alimentazione

-rappresenta il corpo in movimento
-sceglie materiali e strumenti in relazione al progetto da realizzare

- sa utilizzare diverse tecniche espressive

- è preciso, sa rimanere concentrato

- sa portare a termine il proprio lavoro

-osserva e verbalizza i fenomeni  con attenzione e sistematicità 
	-Ascoltare, drammatizzare e memorizzare  semplici canti,poesie,filastrocche  anche in lingue diverse
-conoscere  le diverse routine che segnano la giornata scolastica e comportarsi conseguentemente

- riconoscere  il ritmo della respirazione

- mangiare  in autonomia rispettando una sana alimentazione

- rispettare le principali norme di igiene personale

- cominciare  a riconoscere i segnali che arrivano dal corpo: il sonno, la stanchezza, la fame, i disagi ecc…
- riconoscere  e usare  i cinque sensi

- disegnare   situazioni di movimento o di gioco che ha vissuto

-esprimersi  con linguaggi differenti: manipolazioni,

esperienze grafiche pittoriche  (percezione di colori e forme)

- conosce tecniche artistiche

- descrivere i fenomeni utilizzando un linguaggio appropriato
- eseguire un comando con precisione e concentrazione
 
	  UDA:-“ Un Anno di Feste”

Lab. Linguistico

-Teatro a Scuola

Lab. Lingua inglese 

 Progetto Accoglienza e attività di routine
Lab. Musicale

-Laboratorio di Espressività Psico 

Corporea

Progetto  “Ambiente e salute”

-“Giochiamo con il corpo”

UDA -“Forme, Colori, Dimensioni e Movimento nello Spazio“
Ed. alla Salute
	ESPRESSIONE : 

-disegna e  riproduce creativamente paesaggi, ambienti, storie ascoltate 
- riproduce opere d’arte
- si muove espressivamente al suono della musica
- inizia a riconoscere  e gustare opere artistiche ed architettoniche  e le bellezze del paesaggio nel suo ambiente di vita o attraverso immagini e video

-riconosce ed usa i 5 sensi 

-utilizza diverse tecniche espressive


	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica relative alle UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Compito di Realtà e rubrica valutativa
-Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	IL CORPO E IL MOVIMENTO


	- Adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione

-interagisce con gli altri nei giochi di movimento

-controlla la forza del corpo

- valuta il rischio

- percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo del corpo, rappresenta il corpo fermo ed in movimento 

	-  Conoscere e rispettare  le routine scolastiche

- vestirsi da solo, andare in bagno,  lavarsi le manine, chiedere aiuto, riordinare, avere cura delle proprie cose e di quelle degli altri

- riconoscere i cibi principali e conoscere l’importanza di un corretto apporto alimentare

- mangiare da soli ed assumere comportamenti adeguati a mensa

- parlare con gli altri, gioca con gli altri rispettandone le esigenze, 

- interagire  per mettersi d’accordo

- risolvere  i conflitti senza piangere o picchiarsi

- avere fiducia e rispetto dell’adulto
- condividere modalità di gioco e schemi di azione
-  orientarsi nello spazio trovando strategie personali

- controllare  gli schemi motori dinamici di base

- potenziare  la motricità fine
- disegnare il proprio corpo fermo ed in movimento 

- osservare rappresentazioni artistiche di corpi e movimenti

-  raccontare cosa comunicano immagini, quadri, rappresentazioni artistiche…..

-  esprimere se stessi attraverso il libero movimento                                                                                                                                         
	Progetto Accoglienza e attività di routine
Laboratorio di Espressività Psico 

Corporea

U.D.A.

-“Giochiamo con il corpo”
Progetto  Salute –Cittadinanza” 

Coltivazione dell’orto a scuola 

Coldiretti 

Residenza Protetta di Villa Canali
U.D.A.

-“Forme, colori, dimensioni e movimento nello spazio”

 Lab. Trasversale 

“Territori a confronto”

“Provare e riprovare”

S.I. Castel Dell’Aquila

	-E’ autonomo nelle attività di vita quotidiana

-è disponibile a condividere giochi ed esperienze 

-instaura rapporti positivi con adulti e compagni

-inizia a gestire i conflitti riconoscendo le esigenze dell’altro ma anche le proprie
-sa orientarsi nello spazio

-rappresenta il proprio corpo fermo e in movimento 

- inizia a riconoscere  e gustare opere artistiche ed architettoniche  e le bellezze del paesaggio circostante

	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica relativa alle  UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
- Compito di Realtà  e rubrica valutativa 
- Scheda di passaggio/profilo in uscita



	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA



	
	I DISCORSI E LE PAROLE


	- Usa la lingua italiana

-cerca somiglianze ed analogie tra suoni e significati
-ascolta e comprende narrazioni e drammatizzazioni


	-La sillaba: segmentazione e sintesi sillabica (cane:ca/ne, ca/ne: cane).

-Il nome:  maschile e femminile,  singolare e plurale (casa/case, libro/libri, fiore/fiori). 

-L’articolo: maschile e femminile, singolare e plurale (il/lo/la, i/gli/le). 

-Parole corte e lunghe (ape/farfalla).

Il significato delle parole: interruttore, ventilatore, leggibile, comprensibile, ecc.

La catena delle parole (cane-neve-vela-lana-nave)

-Nomi alterati (casa/casina/casetta), contrari (rumore/silenzio, notte/giorno), associazione di nomi (gesso/lavagna, fiore/giardino), associazione di nomi con simboli e suoni, nomi derivati (casa, caserma, casolare), omonimi (merlo/merlo, penna/penna), coppie minime (pollo/bollo),  osservazione e invenzione di rime (bicicletta/maglietta). 

-Aggettivo di qualità (com’è…?), contrari (grande/piccolo). 

-Connettivi semplici (e, o, ma, però, perché) e complessi (quando, mentre, intanto).

Guida alla costruzione della grammatica individuale (idea del passato, dell’accordo, ecc.)

Guida alla correzione della grammatica individuale (mangiato-usciato)

-Frase minima (Chi fa l’azione? Che cosa fa?)

Frase minima con una espansione  (Luigi mangia la pizza)
-Storie in sequenze.

Individuare chi fa, che cosa fa e dove.

Individuare le categorie presenti in una storia (Colori, animali, azioni, alimenti, ecc.)

-Lettura di immagini.

-Drammatizzazione diretta o con il supporto di materiali   occasionali (disegni, pupazzi, marionette, ecc.).

-Invenzione di storie a partire da uno spunto 
	Il Sillabo

UDA:

-  “Parole per giocare, fare, raccontare”

- Laboratorio Linguistico

- Progetto Lettura in 

collaborazione con i genitori

nella biblioteca della propria scuola

- Visite guidate alla Biblioteca


	-si esprime in modo chiaro e corretto

-struttura correttamente una frase 

-utilizza un linguaggio appropriato

-ha arricchito il lessico

svolge con adeguatezza esercizi meta fonologici

- riflette sul rapporto suono, segno significato

- usa semplici connettivi

- gioca alterando i nomi

- inventa nuove parole

- fa ipotesi sul significato

- percepisce nella frase  le differenze funzionali delle parole

 - legge immagini

- discute e argomenta a suo modo il proprio punto di vista

-in situazioni problematiche poste dall’insegnante o naturali esprimere il proprio punto di vista con argomenti, esempi e spiegazioni


	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

- Griglia di verifica relativa alla  UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Compito di Realtà  e rubrica valutativa
-Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	I DISCORSI E LE PAROLE
	-Racconta e inventa storie,

-individua in una storia il protagonista, l’ambiente nel quale si svolge la storia, i vari personaggi presenti, la situazione finale, le azioni, l’elemento magico, 

l’ antagonista, la situazione finale

- sperimenta rime, filastrocche

-  inventa nuove parole

- arricchisce e precisa il proprio lessico

- chiede e offre spiegazioni

- comprende parole e discorsi - fa ipotesi di significato

- sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni comunicative

-si avvicina alla lingua scritta
	-Ascolto, memorizzazione, riproduzione, invenzione  di canzoni, poesie, filastrocche, nenie, cantilene, indovinelli, stornelli, rime.

-Gli elementi del territorio: i personaggi, gli animali, i fiori, le piante, le costruzioni, le professioni, le grandi opere, i monumenti.

-Per la funzione metalinguistica: chiedere di una parola sconosciuta, spiegare una parola, anche dialettale, trovare sinonimi, giocare con le rime, produrre assonanze, usare suffissi accrescitivi e diminutivi, comprendere e riferire messaggi.

-Riconoscere il suono e il corrispondente segno iniziale di una parola.

Riflessione ludica sui linguaggi: verbale, corporeo, grafico, musicale.

-Esercizio al dialogo, alla presa di parola, all’interruzione corretta, alla chiusura del discorso, alla discriminazione delle situazioni che presuppongono l’allocutivo familiare o formale.

-Il percorso che porta dall’immagine alla parola al testo e dal testo alla parola all’immagine.

                                                         
	- Il Sillabo

UDA:

- “Parole per giocare, fare, raccontare”
Linguistico

-Progetto Lettura

-Visite guidate alla Biblioteca


	-Compie analisi e sintesi di sillabe e suoni all’interno della parola
	- Somministrazione delle prove metafonologiche


	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	I DISCORSI E LE PAROLE


	-scopre la presenza di lingue diverse 


	- Sapere  che esistono lingue diverse

- confrontare funzioni e parole di lingue diverse

- provare ad interagire anche con persone che parlano lingue diverse

-  esprimersi con linguaggi differenti: manipolazione esperienze grafiche pittoriche (percezione di colori e forme)
- giocare con i significati e i suoni delle parole
- ascoltare, memorizzare e ripete poesie e filastrocche anche in lingua inglese

- sapere che colori, numeri, oggetti si nominano diversamente in lingua inglese e sa il nome inglese di alcuni colori, numeri, oggetti, parti del corpo….

                                                                                                                     
	Laboratorio linguistico

Il Sillabo

UDA:

- “Parole per giocare, fare, raccontare”

Linguistico

Laboratorio lingua inglese
	Sa che esistono lingue diverse e le confronta con la propria

- Memorizza poesie e filastrocche in lingua inglese

-Conosce  e ripete il nome  inglese di colori, oggetti e numeri

	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica relativa alla  UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	I DISCORSI E LE PAROLE


	- Inventa parole nuove

- cerca analogie, somiglianze tra suoni e significati

- ragiona con la lingua

-usa il linguaggio per definire regole di attività e giochi

	Giocare  con i significati e i suoni delle parole

- allungare, accorciare parole

 -inventare parole a partire da situazioni
-  cercare  parole per dire le cose
- chiedere  il significato di parole o frasi
- chiedere il nome di oggetti e di azioni nuove e non conosciute

-ragionare  sul rapporto tra suono e significato( come si potrebbe scrivere la parola treno e formica?....)

- ricercare  parole in rima

- spiegare  in modo spontaneo il funzionamento della lingua
-  porsi dei perché sulla lingua

-raccontare  e descrivere  un gioco o un’attività, 

- stabilire  e verbalizzare semplici regole per giocare insieme  e per delimitare gli spazi di gioco

- definire  a parole accordi per l’uso comune di oggetti, giochi spazi..…..                                                  

                                                                                       
	-Il Sillabo
UDA:

- “Parole per giocare, fare, raccontare”

-Laboratorio Linguistico

-Progetto Lettura
-Visite guidate alla Biblioteca


	· Sa effettuare giochi di parole
· Utilizza un linguaggio appropriato al contesto
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica relativa alla UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	I DISCORSI E LE PAROLE
	-usa il linguaggio per progettare le attività e per definire le regole

-chiede e offre spiegazioni

-pone domande sulle diversità culturali

-conosce le tradizioni della famiglia, della comunità e sviluppa il senso di appartenenza


	- discutere   con gli altri per raggiungere obiettivi comuni

- chiedere  spiegazioni di fenomeni e situazioni

- farsi  delle domande su ciò che si  osserva

- mostrare curiosità 
- osservare, provare ipotizzare, verificare
- raccontare cosa ha osservato e cosa ha provato a fare per raggiungere un obiettivo

-comprendere una breve storia

- seguire la narrazione di un testo e cogliere l’aspetto globale

- ascoltare  testi di vario genere e coglierne la differenza

- capire come è fatto un libro


	-Attività in apprendimento 

Cooperativo

 Uscite guidate alla  scoperta del nostro territorio 

UDA:

- “Parole per giocare, fare, raccontare”

-Laboratorio linguistico

-Progetto lettura

-Progetto Cittadinanza e Costituzione

-Riti civili di comunità

	 -Chiede spiegazioni di 
fenomeni ed eventi
-mostra curiosità

-formula ipotesi

-verbalizza le sue osservazioni

- ascolta e comprende testi di vario genere

-sa come è fatto un libro

	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica relativa alla UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	IMMAGINI, SUONI, COLORI
	- Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta utilizzando le varie possibilità che il linguaggio del corpo consente.

- Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attività manipolative


	- Esprimersi  con il corpo

- cimentarsi nel gioco simbolico

- rappresentare con posizioni o movimenti del corpo alcune emozioni

- drammatizzare storie inventate 

- inventare  semplici  storie e disegnarle in sequenze

- usare le tempere per pitturare

- usare diversi materiali per disegnare: colori, pastelli, pennarelli, colori a dita, acquarelli…..

- scarabocchiare per rappresentare

- sperimentare diverse tecniche grafico-pittoriche

- riconoscere e nominare i colori

- sperimentare accostamenti di colore

- mescolare colori primari per scoprire i colori secondari

- realizzare colori e sfumature con le tempere

- manipolare , impastare das, pasta di sale, pongo…… per rappresentare
- piegare , tagliare, incollare carta, cartoncino……per realizzare oggetti, giochi prodotti creativi

-usare diversi oggetti o materiali di riciclo: stoffe, pasta, palline, costruzioni……per giocare, manipolare, inventare, produrre

- sperimentare  attraverso il gioco l’uso di diversi oggetti e materiali

- usare oggetti per costruirne altri e realizzare progetti precisi

- usare oggetti per appropriati scopi
 - usare oggetti in modo creativo ed inusuale

- conoscere l’uso di semplici strumenti di casa e di scuola: stoviglie, posate, forbici, televisore, radio, pc…..
	UDA : “Giochiamo con il corpo”
Laboratorio di Espressività Psico 

Corporea
-“Forme, colori,dimensioni e movimento nello spazio”

- Lab. Trasversale  “Territori  a confronto” 

-“La casetta di cartone” 

S.I. Montecastrilli

	-Sa comunicare con il proprio corpo
-sa inventare una storia

- sa rappresentare una storia con diverse tecniche espressive 
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica alla UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	IMMAGINI, SUONI, COLORI
	-Segue con curiosità e piacere spettacoli di vario tipo ( teatrali, musicali, visivi, di animazione….), -sviluppa interesse per l’ascolto della musica e per la fruizione di opere d’arte

-scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo, oggetti

-sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali

-esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli
	- Assistere  a spettacoli teatrali restando attento e interessato

-ascoltare spettacoli in musica partecipando con il corpo, 

-guardare film, film di animazione, video scaricati dalla rete, scenette di compagni, mimo…..

-osservare  opere d’arte, provare  a descriverle, riprodurle

-ascoltare vari tipi di prodotti musicali

- muoversi con la musica, rilassarsi con la musica

- sentire i  ritmi del proprio corpo: respiro, battiti del cuore

- muoversi a ritmo 

-produrre ritmi con oggetti e strumenti

-mostrare con il corpo di saper
 riconoscere alcune caratteristiche del suono: forte- corpo aperto, piano-corpo ristretto, silenzio- immobilità, suono-movimento………

-cantare
-rappresentare  con il corpo la musica 

-usare  simboli grafici per rappresentare alcune caratteristiche del suono

- verbalizzare  esperienze vissute e le disegna
	UDA:

-“Un anno di Feste”

-Laboratorio di Espressività Psico-Corporea

-Laboratorio Teatrale

-Lab.Musicale

-Visione di CD e DVD


	-Segue con attenzione spettacolo di vario tipo

-discrimina suoni di vario genere

-riproduce semplici sequenze musicali

-utilizza semplici simboli per  rappresentare le caratteristiche del suono
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica relativa alla UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Compito di Realtà 

-Schede meta fonologiche
-Scheda  di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	LA CONOSCENZA DEL MONDO
	Numero e spazio

-Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà 

- confronta, valuta quantità e utilizza simboli per registrarle

- esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata

-sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana

-riferisce correttamente eventi del passato recente
-sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato e prossimo


	-Giocare  con diversi oggetti e li raggruppa secondo una caratteristica di similitudine

-trovare sempre categorie diverse per raggruppare gli stessi oggetti e dare il nome alle diverse categorie

-disegnare  gli insiemi prodotti nella manipolazione

- nominare  le principali qualità degli oggetti (spessore, colore, forma, grandezza).

-usare  i sensi per dare proprietà agli oggetti (odore,sapore,tatto, rumore…)

-confrontare  oggetti, elementi in base ad una qualità

-sapere cos’è un insieme e  disegnarlo 

- ordinare oggetti in base ad un attributo

- effettuare  misurazioni qualitative di elementi in base a determinate qualità ( è più grande di…,pesa più di   ) 
-disegnare  le differenze cercando simboli appropriati

- usare strumenti quotidiani per misurare: i passi, le mani, un oggetto (Quanti passi devo fare…,quante volte ci va…)

- collocare  fatti nel tempo: ieri, oggi, domani, prima, dopo…
- raccontare fatti vissuti utilizzando parole del tempo e collocando i fatti in sequenze semplici, ma corrette. 

- disegnare  la propria giornata con eventi che la caratterizzano

- riordinare  semplici disegni in sequenze

-conoscere  i giorni della settimana e  collocare eventi definiti.
	Lab. Logico Matematico

- Lab. Trasversale  “Territori  a confronto” 

“Formiamo il castello”

 S.I. Sismano
UDA:

- “Parole per giocare, fare, raccontare”


	-Prevede fenomeni in base a segnali o indizi

-colloca correttamente le azioni nel tempo della giornata e della settimana

- si orienta nel tempo più immediato anche con l’uso di connettivi adeguati
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica
e relativa  UDA
-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi
-Compito di Realtà e rubrica valutativa
-Somministrazione prove BIN
-Schede meta fonologiche
-Scheda di passaggio/profilo in uscita




	COMPETENZA  DI

CITTADINANZA

PROFILO IN USCITA al termine della scuola dell’infanzia


	CAMPI DI

ESPERIENZA
	TRAGUARDI PER LO

SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

Criteri di osservazione per i risultati attesi
	O.d.A
	Unità di Apprendimento

Ambiti di POF

Progetti/

Laboratori

Esperienze significative


	INDICATORI PER L’OSSERVAZIONE E LA CERTIFICAZIONE DEI TRAGUARDI

Certificazione delle competenze

Schede di passaggio
	MODALITA’ DI VERIFICA

	
	IMMAGINI, SUONI, COLORI
	Oggetti, fenomeni, viventi

-Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi ed i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei cambiamenti

- si interessa a macchine e strumenti tecnologici,
 - sa scoprirne le funzioni ed i possibili usi

Numero e spazio

- Ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi ed altre quantità

-Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra ecc. 

- segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali
	- Prevedere verbalizzandoli fatti che devono accadere in base a segnali ed indizi

- conoscere il nome e le caratteristiche principali delle stagioni e
sapere  in quale anno ci troviamo

- osservare il proprio corpo, gli animali di cui ha esperienza, gli ambienti vicini, i fenomeni naturali  e atmosferici

- disegnare  quanto osservato
-  verbalizzare  un ’esperienza

-raccontare  descrivere le osservazioni e le esperienze vissute

- descrivere i cambiamenti osservati
- osservare gli strumenti e le macchine di uso quotidiano, se possibile manipolarle

- mostrare  curiosità sul loro funzionamento e chiedere  spiegazioni 

- discutere  in gruppo le diverse ipotesi di funzionamento
- contare
 -contare utilizzando il corpo come marcatore

-riconoscere  e denominare  le principali forme geometriche

- raggruppare, seriare, ordinare 

- utilizzare i simboli per registrare esperienze

- mettere in relazione quantità e numeri
 -memorizzare filastrocche e numeri
-disporre oggetti e posizionarsi nello spazio secondo determinate categorie topologiche: sopra/sotto, avanti/dietro…..

-riconoscere  la destra e la sinistra su di sé e in seguito sugli altri 
-disegnare  lo schema corporeo

-eseguire un percorso nello spazio  rispondendo a specifici comando
	- Lab. Trasversale  “Territori  a confronto” 
-“Una giornata allo zoo “ 

S.I. Castel Dell’Aquila
-Laboratorio linguistico
Lab. Logico Matematico

UDA:

-“Forme, colori,dimensioni e movimento nello spazio”
UDA : “Giochiamo con il corpo”


	-Osserva e riconosce e descrive i mutamenti stagionali
-sa verbalizzare
 un’ esperienza vissuta

-conosce le funzioni e i possibili usi di vari strumenti tecnologici
-conta ed esegue misurazioni

- individua le posizioni degli oggetti  e persone nello spazio

-esegue correttamente un percorso
	Sistema di valutazione scuola/scuola infanzia

-Griglia di verifica UDA

-Griglia di rilevazione dei bisogni formativi

-Compito di Realtà 

-Schede meta fonologiche

-Scheda di passaggio/profilo in uscita




