Rubrica valutativa

COMPETENZA DIGITALE
Consiste nel saper usare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie della società e dell'informazione per il lavoro, il tempo libero e la comunicazione. Essa implica abilità di base nella tecnologia dell'informazione e della comunicazione (TIC):  l'uso del computer per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni, nonché per comunicare e partecipare a reti collaborative tramite internet.
Profilo in uscita
Possiede un patrimonio di conoscenze di base ed è capace di procurarsi velocemente nuove informazioni
Usa consapevolmente le tic per ricercare, analizzare dati ed informazioni 
Distingue informazioni attendibili da quelle che vanno approfondite e verificate, interagisce con soggetti diversi nel mondo

descrizione modello di certificazione delle competenze:

III secondaria: Utilizza con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare le informazioni in modo critico. Usa con responsabilità le tecnologie per interagire con altre persone.
V primaria: Usa le tecnologie in contesti comunicativi concreti per ricercare dati e informazioni e per interagire con soggetti diversi.
MATRICE DI COMPETENZA DIGITALE


	Livello
	Indicatori esplicativi

	A – Avanzato 
	L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli.

	B – Intermedio 
	L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.

	C – Base

D – Iniziale 
	L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilità fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese.

L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note.


	dimensioni
	criteri
	indicatori
	livellli

	Uso delle tic per ricercare   e archiviare informazioni (Elaborazione delle informazioni)

	Uso delle parole chiave

Uso dei motori di ricerca

Salvataggio file

Salvataggio immagini


	-Accedere alle informazioni utilizzando le parole chiave condivise con l’insegnante.

-Selezionare un sito piuttosto di un altro.

-Distinguere dati, informazioni e immagini credibili e utili.

-Selezionare, copiare e incollare le informazioni nel programma stabilito (Word, Power point,...)

-Organizzare i propri file in cartelle, sapendoli recuperare facilmente.


	AVANZATO – A sceglie con pertinenza e in autonomia le parole chiave e le utilizza per ricercare informazioni sui principali motori di ricerca. Selezione in modo critico i siti e le informazioni raccolte distinguendo tra i tanti dati quelli ritenuti credibili e utili in base a specifici e consapevoli criteri.
Seleziona, copia, incolla informazioni inprogrammi stabiliti. Salva informazioni e immagini dalla rete archiviandole in modo ordinato sul proprio dispositivo, gestendo cartelle organizzate da lui.
 B - INTERMEDIO
sceglie in autonomia le parole chiave e le utilizza per ricercare informazioni sui principali motori di ricerca. Seleziona i siti e le informazioni raccolte distinguendo tra i tanti dati quelli ritenuti utili, ponendosi il problema della credibilità. Seleziona, copia, incolla informazioni in programmi stabiliti. Salva informazioni e immagini dalla rete archiviandole in cartelle.
C -BASE
 usa principali motori di ricerca. Copia, incolla, seleziona, dati su programmi di largo uso. Salva informazioni e immagini dalla rete ponendole in cartelle indicate dal docente.
D – INIZIALE : se guidato, in contesti adeguati rintraccia un motore di ricerca e recupera semplici dati che salva in cartelle definite dal docente. Copia e incolla dati anche in autonomia su word.
NR( solo per specifiche rubriche di valutazione di definiti compiti di realtà- scuola sec.1°)
Nello specifico compito di realtà, in riferimento alla dimensione considerata, pur stimolato non è riuscito a
Utilizzare  parole chiave per ricercare informazioni sui principali motori di ricerca. Non seleziona, copia, incolla informazioni anche su word.

	Uso delle tic per produrre documenti anche multimediali (Creazione di contenuti)

	Foglio elettronico e grafici

(Sviluppo dei contenuti

Integrazione e rielaborazione dei contenuti digitali

Uso copyright e licenze

Programmazione)
	Conoscere le basi del programma per la gestione dei fogli di calcolo ( excell o open source) e produrre una tabella ed un grafico nominandoli e salvandoli adeguatamente

-Identificare modalità per creare e modificare contenuti e formati semplici

-Scegliere come esprimere se stesso attraverso la creazione di semplici mezzi digitali

-Selezionare modalità per modificare, perfezionare o integrare semplici elementi di nuovo contenuto e informazioni per crearne di nuovi e originali

-Identificare semplici regole del diritto d'autore e licenze applicabili ai dati, alle informazioni e ai contenuti digitali

-Elencare semplici istruzioni per un sistema informatico adatte a risolvere un problema semplice o ad eseguire un compito semplice
	A - AVANZATO
Realizza con dati a disposizione una tabella  elettronica utilizzando il programma per i fogli di calcolo e realizza il grafico

in modo corretto , ne sa

valutare la coerenza e

l'efficacia

usa i programmi di scrittura in modo completo, salva file e li organizza in cartelle

realizza presentazioni in power point ponendo attenzione alla coerenza, all’equilibrio dei diversi codici utilizzati in base allo scopo comunicativo. Sceglie programmi e soluzioni adatte per realizzare prodotti digitali che rappresentino se stesso. Usa dati sia digitali sia no e gestisce programmi per creare nuovi contenuti digitali. Conosce le regole basilari riferite al diritto d’autore e alle netiquette. Conosce i regolamenti interni per l’uso del BYOD e quanto relativo ai social network. Elabora semplici istruzioni in sequenza per definire IPU, eseguire compiti , risolvere problemi non solo informatici. Usa programmi di coding.
B -INTERMEDIO
Realizza con dati a disposizione una tabella  elettronica utilizzando il programma per i fogli di calcolo e realizza il grafico

in modo corretto , ne sa

valutare la coerenza e

l'efficacia

usa i programmi di scrittura in modo completo, salva file e li organizza in cartelle

realizza presentazioni in power point ponendo attenzione alla coerenza, all’equilibrio dei diversi codici utilizzati in base allo scopo comunicativo. Sceglie programmi e soluzioni adatte per realizzare prodotti digitali che rappresentino se stesso. Usa dati sia digitali sia no e gestisce programmi per creare nuovi contenuti digitali. Conosce le regole basilari riferite al diritto d’autore e alle netiquette, rispetta e conosce i regolamenti inteni. Definisce semplici istruzioni in sequenza per definire IPU, eseguire compiti.Usa programmi di coding. 
C - BASE
Usa il pc per scrivere, realizzare semplici tabelle, usa programmi come power point con qualche aiuto. Rispetta le regole stabilite per l’uso e la manutenzione dei dispositivi digitali. Conosce i pericoli nell’uso del social, 
D – INIZIALE adeguatamente guidato ed in contesti strutturati appositamente con facilitatori produce e conserva documenti utilizzando i più semplici programmi. Rispetta i regolamenti interni sostenuto da richiami dei docenti o da IPU.
NR( solo per specifiche rubriche di valutazione di definiti compiti di realtà- scuola sec.1°)
Nello specifico compito di realtà, in riferimento alla dimensione considerata, pur stimolato e guidato e aiutato non è riuscito a produrre documenti. Usa in modo non appropriato rete e social. 


	Uso della rete per scambiare informazioni
(Comunicazione e collaborazione)

	Uso e-mail

Uso social network

(Interazione

Condivisione

Partecipazione attiva

Collaborazione

Netiquette

Gestione)
	Gestire autonomamente software comunicativi

-Riconoscere semplici tecnologie digitali per interagire, potenziare se stesso e partecipare come cittadino alla società. -Riconoscere semplici e appropriate tecnologie digitali per condividere dati, informazioni e contenuti.
-Scegliere semplici strumenti digitali e tecnologie per processi collaborativi. 

-Distinguere semplici norme di comportamento quando  si interagisce in ambienti digitali conosciuti.

-Identificare una propria identità digitale ed essere a conoscenza che tutti i contenuti condivisi in rete saranno costitutivi della stessa per tutta la vita.


	A - AVANZATO
utilizza in modo efficace alla comunicazione i principali social network e gestisce in autonomia la propria posta elettronica per inviare e ricevere messaggi anche allegando documenti o immagini da diversi dispositivi

conosce e comprende le regole dell’etichetta informatica e le regole del garante privacy sull’uso dei social. E’ consapevole delle possibilità comunicative dei social ma anche dei rischi connessi all’uso inconsapevole. Comprende il concetto di identità digitale.
Usa la piattaforma gsuite ed i drive per collaborare e produrre materiali cooperativi
B - INTERMEDIO
utilizza per comunicare i principali social network e gestisce la propria posta elettronica per inviare e ricevere messaggi anche allegando documenti o immagini da diversi dispositivi

conosce le regole dell’etichetta informatica e le regole del garante privacy sull’uso dei social. E’ consapevole delle possibilità comunicative dei social ma anche dei rischi connessi all’uso inconsapevole. Comprende il concetto di identità digitale.

Usa la piattaforma gsuite ed i drive per collaborare e produrre materiali 
C -BASE
utilizza alcuni dei principali social network per comunicare e utilizza  la propria posta elettronica per inviare e ricevere messaggi . Usa per operazioni semplici la piattaforma gsuite
D INIZIALE 

Se guidato adeguatamente usa s.n per comunicare e manda e riceve messaggi di posta.
NR( solo per specifiche rubriche di valutazione di definiti compiti di realtà- scuola sec.1°)
Nello specifico compito di realtà, in riferimento alla dimensione considerata, pur stimolato non è riuscito a utilizzare internet e i software collegati per comunicare


	Consapevolezza e uso critico delle tic
(Sicurezza e problem solving)
	Consapevolezza

Autonomia

Spirito critico

Organizzazione

Risoluzione problemi tecnici

Identificazione dei bisogni e di risposte tecnologiche

Utilizzo creativo delle tecnologie digitali

Identificazione dei gap di competenza digitale
	Analizzare

Ricercare

Osservare

Interpretare

Organizzare informazioni in rete
-Riconoscere ed affrontare problematiche semplici (in particolare relative al corretto funzionamento delle periferiche) ed elaborare semplici strategie per risolverle
-Conoscere alcuni strumenti digitali ed utilizzarli in modo adeguato a seconda del compito da realizzare  
-Organizzare, usare e modificare gli strumenti per trasmettere conoscenze e per realizzare prodotti in modo creativo 

-Cooperare e mettere in atto processi cognitivi semplici per risolvere situazioni problematiche -Individuare soluzioni pratiche in ambienti digitali
-Riconoscere in ambiente digitale i propri punti di forza e le proprie debolezze

	A - AVANZATO
Utilizza i diversi dispositivi tecnologici con autonomia e consapevolezza dei rischi e dei vantaggi. 

Sa organizzare il proprio lavoro utilizzando le tic in modo efficace e consapevole. 

Sa utilizzare in autonomia le tic per condividere e gestire le attività di classe e di gruppo

Sa a cosa servono diversi dispositivi e periferiche e sa usarli correttamente risolvendo anche piccoli problemi  sopraggiunti. E’ in grado di cambiare strada scegliendo strategie diverse per raggiungere lo stesso scopo.
Si rende conto che non tutte le informazioni presenti sono utili e riesce ad assumere un atteggiamento interpretativo, confrontando dati, cercando conferme, assumendo un atteggiamento di verifica. Sa in cosa è più capace e in cosa ha più difficoltà e gestisce adeguatamente punti di forza e debolezza.
B - INTERMEDIO
Utilizza i diversi dispositivi tecnologici con autonomia e consapevolezza dei rischi e dei vantaggi. 

Organizza il proprio lavoro utilizzando le tic. Utilizza in autonomia le tic per condividere e gestire le attività di classe e di gruppo

Sa a cosa servono diversi dispositivi e periferiche e sa usarli correttamente. E’ in grado di cambiare strada scegliendo strategie diverse per raggiungere lo stesso scopo.

Si rende conto che non tutte le informazioni presenti sono utili e confronta dati, cercando conferme, assumendo un atteggiamento di verifica. Sa in cosa è più capace e in cosa ha più difficoltà e gestisce adeguatamente punti di forza e debolezza.
C -BASE
Utilizza correttamente semplici  dispositivi tecnologici .

Sa organizzare il proprio lavoro utilizzando le tic in contesti semplici

utilizza  gsuite per condividere e gestire alcune semplici attività di classe e di gruppo 

D – Iniziale

Se guidato usa strumenti tecnologici per compiti semplici, gestisce piccole operazioni in gsuite.
NR( solo per specifiche rubriche di valutazione di definiti compiti di realtà- scuola sec.1°)
Nello specifico compito di realtà, in riferimento alla dimensione considerata, pur stimolato e guidato non è riuscito a
Utilizzare i dispositivi tecnologici 

E a condividere strumenti necessari al compito.

	
	
	
	


Compito di osservazione del bisogno o di valutazione della competenza

Definire con chiarezza lo scopo e gli obiettivi formativi/traguardi per lo sviluppo delle competenze

Definire le evidenze che possono permettere l’osservazione di competenza

Definire una situazione didattica adatta a raccogliere informazioni utili alla certificazione, progettazione,

elaborazione di una specifica rubrica per lo scopo da verificare
Cosa posso fare per capire se ci sono le dimensioni poste, quale situazione metto in campo?
Azione didattica
compito complesso di realtà con rubrica valutativa
osservazione e compilazione della rubrica
USO DELLE TIC PER RICERCARE INFORMAZIONI (Elaborazione delle informazioni) 





USO DELLA RETE PER SCAMBIARE INFORMAZIONI (Comunicazione e collaborazione)





USO DELLE TIC PER PRODURRE DOCUMENTI MULTIMEDIALI (Creazione di contenuti)





CONSAPEVOLEZZA, VALUTAZIONE INFORMAZIONI E USO CRITICO DELLE TIC (Sicurezza e problem solving)








