Appr - FISARMONICA DELLE TABELLINE Aldo Marchesini

	SENZA ZAINO. PER UNA SCUOLA COMUNITÀ

 www.irre.toscana.it/senzazaino

	NOME  MATERIALE

FISARMONICA DELLE TABELLINE
	CLASSE/SEZIONE

	
	· TUTTE 

· SC.INFANZIA

· Anni 3/4

· Anni 5


	· SC.PRIMARIA:

· prima

· seconda/terza

· quarta/quinta



	CARATTESTICHE E MISURE DEL MATERIALE

1 kit è costituito da:

· Scatola contenitore
· 12 fisarmoniche (5 operazioni su ogni fisarmonica)


	

	CATEGORIA MATERIALE - AMBITI DI UTILIZZO/DISCIPLINE

· materiale polivalente

· ambito linguistico

· ambito logico-matematico
· ambito antropologico 

· ambito scientifico

· ……………………………………………..
	

	
	Materiale IDEATO da: Aldo Marchesini

	PERCHE’ LO US0?  LE METE (OBIETTIVI/COMPETENZE)

· Consolidamento delle tabelline
· Allenamento moltiplicazioni e divisioni (tradizionali e con incognite)

	COME LO US0?    ESEMPIO DI PRATICHE 
Gara a squadre a tempo (clessidra o altro); ad ogni squadra viene consegnato un kit. Lo scopo del gioco è risolvere esattamente più operazioni possibili
1. Ogni componente della squadra pesca una fisarmonica, copia le operazioni su un foglio o quaderno e le risolve; al termine, se c’è ancora tempo, può pescare un’altra fisarmonica. 
2. Correzione delle operazioni (con calcolatrice, tavola pitagorica o altro); la correzione può essere incrociata, cioè una squadra corregge le operazioni di un’altra.
3. Si assegna un punteggio ad ogni manches. 

Le squadre possono essere combinate ogni volta in maniera diversa per smorzare l’agonismo

	DOCENTE/ISTITUTO SCOLASTICO   LAURA GRIDA  - I.C.Don Aldo Mei – Primaria Massa Macinaia
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Scheda archivio materiali didattici di APPRENDIMENTO 










